
1 

 

Zapraszamy do Szkoły Podstawowej w Radzyminku 27 V 2018 (niedziela) 

na Gminny Dzień Dziecka pod hasłem  „Pegazem przez wiek wolności” 

HARMONOGRAM IMPREZY 

Pozycje nr 5,6,7,8 oznaczone kolorem – to propozycje wspólnej zabawy dla wszystkich szkół! 

 

L.p. Godziny 

 

Rodzaj imprezy Osoby biorące 

udział 

Osoby odpowiedzialne 

1. 
 
 

13.00-13.15 1.Powitanie zgromadzonych gości przez dyr. SP w Radzyminku p. Ewę Raźną. 

 

2. Przemówienie Wójta gminy Naruszewo p. Beaty Pierścińskiej. 

 

Uczestnicy 
festynu 

dyr. SP w 
Radzyminku  
p. Ewa Raźna 

2. 13.15-13.30 Polonezem czas zacząć- pokaz tańca w wykonaniu uczniów SP w Radzyminku. 

 

Uczniowie SP 
Radzyminek 

p. Elżbieta Bielicka 
p. Milena Czekalska 

3. 13.30-14.00 Występ artystyczny uczniów ze Szkoły Podstawowej w Radzyminku pt. „ Tak to 

wesoło w szkole bywało…” 
 

Uczniowie SP 
Radzyminek 

P. Agnieszka 
Szuwara-Podlaska        
p. Monika 
Kaźmierczak 
p. Katarzyna 
Żochowska 

4. 14.00-15.00 1. Posiłek dla zaproszonych gości. 
 
 

Uczestnicy 
festynu 

p. dyrektor E. Raźna 
 

2. Pokaz żonglerki na monocyklu oraz pokaz kuglarstwa (scena). 

 

Uczestnicy 
festynu 

Grupa Art.Show 
Piotr Jezierski 
 

3. Zabawy z animatorami. 

 

Uczestnicy 
festynu 

Grupa Art.Show 
Piotr Jezierski 
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5. 15.00-15.30 Pokaz mody z ostatniego wieku. 

(np. lata 20-te, 60-te, 70-te itp.) 
 
Każda szkoła przygotowuje po 1 dziewczynce i 1 chłopcu 
w kategoriach wiekowych: 
-oddział przedszkolny 
-klasy I-III 
-klasy IV-VI 
- klasy VII i gimnazjalne. 
Para z każdej kategorii wiekowej prezentuje się i krótko opisuje swój strój. 
 

Uczniowie z 
każdej szkoły 

p. Anna Jaszczur 
p. Alina 
Przepiórkiewicz 

6. 15.30-16.00 1.Turniej „Kocham Cię Polsko”. 

 
Każda szkoła przygotowuje do turnieju 3- osobowy zespół złożony z uczniów klas 
IV-VII. 
Konkurencje: 
-wiedza o symbolach narodowych, 
-wielcy Polacy (np. Nobliści, naukowcy, pisarze, sportowcy), 
- kalambury-przysłowia, 
Jaka to melodia? 

Uczniowie z 
każdej szkoły z 
klas IV-VII 
 
 
 
 
 
 
 

p. Agnieszka 
Szuwara-Podlaska 
p. Katarzyna 
Żochowska 
p. Alina Grodzka 
 
 

2. Mecze piłki nożnej dla klas I-III. 

Każda szkoła przygotowuje 8 zawodników z klas I-III (dopuszczalna drużyna 
mieszana). 
Czas trwania meczu- 8 minut. 
System gier- każdy z każdym. 

Uczniowie z 
każdej szkoły z 
klas I-III 
 
 
 
 

 Marcin Salak 

7. 16.00-16.40 1. Potyczki rodzinne dla rodziców i dzieci w wieku od zerówki do VII klasy. 
Konkurencje: 
1. Bieg z przeszkodami- konkurencja przeznaczona dla dzieci w kategorii klas 0-II,  
III-V i ich rodziców. 

Rodzice z każdej 
szkoły oraz dzieci 
od klasy 0 do V 
 

p. Monika 
Kaźmierczak 
p. Milena Czekalska 
p. Anna Jaszczur 
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Z każdej szkoły prosimy wytypować dwie drużyny składające się z rodzica i dziecka.  
Opis konkurencji: Zadaniem uczestników jest prawidłowe pokonanie toru przeszkód 
w jak najkrótszym czasie: 
- skok w worku do pierwszej bazy, przy stanowisku drużyna musi zjeść plasterek 
cytryny 
- bieg zwykły do kolejnej bazy, tam pompujemy balon, aż pęknie, 
- robimy „ taczkę” i w ten sposób docieramy do trzeciego stanowiska, wykonujemy 
pięć przysiadów, 
- skacząc na skakance zdobywamy czwartą bazę, gdzie rodzic wypija wodę przez 
słomkę. 
- bierzemy dziecko na barana i biegniemy do piątej bazy, tam uczestnicy starają się 
woreczkiem strącić ustawione puszki. Wygrywa drużyna, która jak najszybciej strąci 
puszki i wróci do miejsca startu. 
 
2. Zawody sportowe z elementem współzawodnictwa – konkurencja przeznaczona 
dla uczniów klas IV- VII szkół podstawowych.  
Opis konkurencji: Zadaniem dzieci ustawionych w pięciu rzędach, zróżnicowanych 
wiekowo ( po 6 zawodników z każdej szkoły) jest wykonanie poszczególnych zadań. 
 
- Konkurencja I „Rzuć woreczek – przynieś woreczek” 
Opis zadania: Pierwsze dziecko z zespołu otrzymuje woreczek. Na podany sygnał 
biegnie, zostawia woreczek na linii mety i wraca do swojej drużyny, dając sygnał do 
startu następnemu zawodnikowi. Ten biegnie do linii mety, zabiera woreczek i 
wracając przekazuje go następnej osobie. 
 
- Konkurencja II „Tocz piłkę do mety” 
Opis zadania: Na podany sygnał pierwszy zawodnik w pozycji niskiej toczy piłkę do 
mety i z powrotem, przekazując ja następnemu dziecku. 
 
- Konkurencja III „Tunel” 
Opis zadania: Uczniowie w drużynach tworzą tunel ustawiając się w rozkroku  
jeden obok drugiego. Na sygnał prowadzącego dzieci kolejno czołgają się pokonując 
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trasę od początku do końca tunelu od startu do mety i z powrotem.  
 
- Konkurencja IV „Po wąskiej dróżce czyli stopa za stopą /tip-topem/” 
Opis zadania: Przed drużynami na trawie rozłożone są liny. Na sygnał zawodnicy 
kolejno przechodzą po linie ustalonym krokiem i wracają na miejsce, startują następni 
z drużyn. 
 
- Konkurencja V „Kelnerzy” 
Opis zadania: Pierwszy zawodnik otrzymuje tacę z kubkiem /plastikowym/ i wodą. 
Zadanie polega na przeniesieniu w jednej ręce tacy z kubeczkiem do mety i z 
powrotem, przekazanie jej następnemu koledze. 
 
- Konkurencja VI „Skoki kangurów” 
Opis zadania: Pierwsi zawodnicy otrzymują woreczki, które wkładają między kolana. 
Na sygnał poruszają się skacząc obunóż tak, aby woreczek nie wypadł. Jeśli 
woreczek wypadnie, dziecko zatrzymuje się, ponownie wkłada woreczek i 
kontynuuje zadanie.Wracając do drużyny przekazuje woreczek następnemu 
zawodnikowi. 
 
- Konkurencja VII „ Skaczące jajko” 
Opis zadania: Drużyna podzielona na dwie 3 osobowe grupy. Uczniowie stają 
przodem do siebie w odległości 3 metrów. Zadaniem każdego z uczestników 
konkurencji  jest przerzucanie jajka do kolegi. Drużyny w czasie 3 minut muszą 
wykonać jak najwięcej powtórzeń ( powtórzenie- jajko w nienaruszonym stanie musi 
być przerzucone przez 6 zawodników od miejsca startu do miejsca mety). Jajko musi 
wędrować z rąk do rąk, liczy się ilość powtórzeń. Jeśli jajko się stłucze, powtarzanie 
zaczynamy od nowa. Wygrywa drużyna, której udało się wykonać najwięcej 
powtórzeń. 
 
- Konkurencja VIII „ Ogonki” 
Opis zadania: Zawodnicy drużyn otrzymują ogonki ( szarfy) umieszczają je 
częściowo za paskiem spodni. Zadaniem każdej z drużyn jest odebranie ogonków 
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przeciwnikom ale jeśli zawodnik straci swój ogonek odpada z gry. Wygrywa drużyna, 
która zdobędzie najwięcej ogonków. 
 
2. Zawody rowerowe uczniów klas VI-VII i klas gimnazjalnych. 

Każda szkoła przygotowuje 2 uczestników. 
Konkurencje tylko sprawnościowe (tor przeszkód). 

Uczniowie z 
każdej szkoły z 
klas VI-VII i 
klasy gimnazjalne 
 
 

p. Robert Nowicki 

8. 16.40-17.00 Taniec rodzinny w 2 odsłonach: 

(bez ograniczeń wiekowych) 
1. Taniec tatusiów z córkami w rytmie rock and rolla. 
2. Taniec mam z synami w rytmie twista. 

Każda szkoła typuje 2 pary: tatuś- córka i mama- syn. Pary przygotowują 
choreografię swojego tańca. Mile widziane kostiumy, gadżety.  
Organizator zapewnia odpowiedni rodzaj muzyki. 
 

Rodzice i 
uczniowie z 
każdej szkoły. 

p. Elżbieta Bielicka 

9. 17.00-17.30 Zumba z trenerką dla wszystkich, którzy lubią tańczyć. 

 
 

Uczestnicy 
festynu 

 

10. 17.30-18.30 Zabawy z animatorami. 
 
 

Uczestnicy 
festynu 

Grupa Art. Show 
Piotr Jezierski 
 

11. 18.30-19.00 Wylosowanie głównej nagrody loterii, pożegnanie zaproszonych gości. 

 
 

Uczestnicy 
festynu 

dyr. SP w 
Radzyminku  
p. Ewa Raźna 
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Imprezy równoległe, odbywające się w trakcie festynu: 

 Loteria fantowa- cenna nagroda główna, a także wiele innych, np. koszulka piłkarska z autografami piłkarzy Legii, piłki, maskotki, kubki. 
 Kiermasz prac uczniów i nauczycieli ze Szkoły Podstawowej w Radzyminku. 
 Nadmuchiwana zjeżdżalnia dla dzieci. 
 Pokazy strażackie. 
 Stoisko z jedzeniem z grilla (płatne). 
 Stoisko z wiejskimi przysmakami: chleb ze smalcem i ogórkiem kiszonym (płatne). 
 Stoisko z lodami (płatne). 
 Stoisko z watą cukrową (płatne). 
 Stoisko z ciastem– bezpłatny poczęstunek. 
 Stoisko z wodą,  kawą i herbatą- bezpłatny poczęstunek. 
 Animacje dla dzieci prowadzone przez Grupę Animacyjną Art.Show Piotr Jezierski, m.in.: 

 
1. Zabawy taneczno-ruchowe dla dzieci w rytmach disco-polo: 

- animator prezentuje, dzieci go naśladują, 
- Pociąg- prowadzi kucyk Ponny, 
- Kaczuszki- prowadzi animatorka, 
- zabawa taneczno-ruchowa z Tygryskiem oraz kucykiem Ponny; 

2. Konkursy animacyjno-sportowe: 
 - przeciąganie liny, 
 - wyścig w workach, 
 - chodzenie na wiaderkach, 
 - chodzenie w dużych kapciach. 

3. Generator baniek. 
4. Malowanie buziek. 
5. Balonowe show. 

 
oraz  Pokaz drona 
 

           SERDECZNIE  ZAPRASZAMY !  


