Zapraszamy do Szkoly Podstawowej w Radzyminku 27 V 2018 (niedziela)

na Gminny Dzien Dziecka pod haslem ,,Pegazem przez wiek wolnosci”

HARMONOGRAM IMPREZY

Pozycje nr 5,6,7,8 oznaczone kolorem — to propozycje wspolnej zabawy dla wszystkich szkol!

L.p. Godziny Rodzaj imprezy Osoby biorace Osoby odpowiedzialne
udzial
1. | 13.00-13.15 | 1.Powitanie zgromadzonych gos$ci przez dyr. SP w Radzyminku p. Ewe¢ Razna. Uczestnicy dyr. SP w
festynu Radzyminku
2. Przemowienie Wojta gminy Naruszewo p. Beaty Pierscinskiej. p. Ewa Razna
2. | 13.15-13.30 | Polonezem czas zacza¢- pokaz tanca w wykonaniu uczniow SP w Radzyminku. Uczniowie SP p. Elzbieta Bielicka
Radzyminek p. Milena Czekalska
3. | 13.30-14.00 | Wystep artystyczny uczniow ze Szkoly Podstawowej w Radzyminku pt. ,, Tak to | Uczniowie SP P. Agnieszka
wesolo w szkole bywalo...” Radzyminek Szuwara-Podlaska
p. Monika
Kazmierczak
p. Katarzyna
Zochowska
4. | 14.00-15.00 | 1. Posilek dla zaproszonych gosci. Uczestnicy p. dyrektor E. Razna
festynu
2. Pokaz zonglerki na monocyklu oraz pokaz kuglarstwa (scena). Uczestnicy Grupa Art.Show
festynu Piotr Jezierski
3. Zabawy z animatorami. Uczestnicy Grupa Art.Show
festynu Piotr Jezierski




15.00-15.30 | Pokaz mody z ostatniego wieku. Uczniowie z p. Anna Jaszczur

(np. lata 20-te, 60-te, 70-te itp.) kazdej szkoly p. Alina
Przepiorkiewicz

Kazda szkota przygotowuje po 1 dziewczynce i 1 chlopcu
w kategoriach wiekowych:
-oddziat przedszkolny
-klasy I-111
-klasy IV-VI
- klasy VII i gimnazjalne.
Para z kazdej kategorii wiekowej prezentuje si¢ i krotko opisuje swoj stroj.

15.30-16.00 | 1.Turniej ,,Kocham Ci¢ Polsko”. Uczniowie z p. Agnieszka

kazdej szkoty z Szuwara-Podlaska

Kazda szkota przygotowuje do turnieju 3- osobowy zesp6t ztozony z uczniow klas klas TV-VIL p. Katarzyna
IV-VIL. Zochowska
Konkurencje: p. Alina Grodzka
-wiedza o symbolach narodowych,
-wielcy Polacy (np. Noblisci, naukowcy, pisarze, sportowcy),
- kalambury-przystowia,
Jaka to melodia?
2. Mecze pilki noznej dla klas I-1I1. Uczniowie z Marcin Salak
Kazda szkota przygotowuje 8 zawodnikéw z klas I-1II (dopuszczalna druzyna kazdej szkoty z
mieszana). klas I-IIT
Czas trwania meczu- 8§ minut.
System gier- kazdy z kazdym.

16.00-16.40 | 1. PotyczKki rodzinne dla rodzicéw i dzieci w wieku od zeré6wki do VII klasy. Rodzice z kazdej | p. Monika
Konkurencje: szkoty oraz dzieci | Kazmierczak
1. Bieg z przeszkodami- konkurencja przeznaczona dla dzieci w kategorii klas 0-1I, od klasy 0 do V p. Milena Czekalska

I1I-V i ich rodzicow.

p. Anna Jaszczur




Z kazdej szkoty prosimy wytypowa¢ dwie druzyny sktadajace si¢ z rodzica i dziecka.
Opis konkurencji: Zadaniem uczestnikow jest prawidlowe pokonanie toru przeszkod
w jak najkrotszym czasie:

- skok w worku do pierwszej bazy, przy stanowisku druzyna musi zjes$¢ plasterek
cytryny

- bieg zwykly do kolejnej bazy, tam pompujemy balon, az pgknie,

- robimy ,, taczke” 1 w ten sposob docieramy do trzeciego stanowiska, wykonujemy
pie¢ przysiadow,

- skaczac na skakance zdobywamy czwartg baze, gdzie rodzic wypija wode przez
stomke.

- bierzemy dziecko na barana i1 biegniemy do piatej bazy, tam uczestnicy starajg si¢
woreczkiem straci¢ ustawione puszki. Wygrywa druzyna, ktora jak najszybciej straci
puszki 1 wréci do miejsca startu.

2. Zawody sportowe z elementem wspotzawodnictwa — konkurencja przeznaczona
dla uczniow klas IV- VII szkot podstawowych.

Opis konkurencji: Zadaniem dzieci ustawionych w pigciu rzedach, zréznicowanych
wiekowo ( po 6 zawodnikow z kazdej szkoty) jest wykonanie poszczegolnych zadan.

- Konkurencja I ,,Rzu¢ woreczek — przynie$ woreczek”

Opis zadania: Pierwsze dziecko z zespotu otrzymuje woreczek. Na podany sygnat
biegnie, zostawia woreczek na linii mety i wraca do swojej druzyny, dajac sygnat do
startu nastgpnemu zawodnikowi. Ten biegnie do linii mety, zabiera woreczek i
wracajac przekazuje go nastepnej osobie.

- Konkurencja II ,.Tocz pitke do mety”
Opis zadania: Na podany sygnat pierwszy zawodnik w pozycji niskiej toczy pitke do
mety i z powrotem, przekazujac ja nastgpnemu dziecku.

- Konkurencja III ,.,Tunel”
Opis zadania: Uczniowie w druzynach tworza tunel ustawiajac si¢ w rozkroku
jeden obok drugiego. Na sygnal prowadzacego dzieci kolejno czolgaja si¢ pokonujac




trase od poczatku do konca tunelu od startu do mety i z powrotem.

- Konkurencja IV ,,Po waskiej drézce czyli stopa za stopa /tip-topem/”’

Opis zadania: Przed druzynami na trawie roztozone sg liny. Na sygnat zawodnicy
kolejno przechodza po linie ustalonym krokiem i wracaja na miejsce, startuja nastepni
z druzyn.

- Konkurencja V_,.Kelnerzy”

Opis zadania: Pierwszy zawodnik otrzymuje tac¢ z kubkiem /plastikowym/ i woda.
Zadanie polega na przeniesieniu w jednej rece tacy z kubeczkiem do mety i z
powrotem, przekazanie jej nastgpnemu koledze.

- Konkurencja VI ,.Skoki kanguréw”

Opis zadania: Pierwsi zawodnicy otrzymuja woreczki, ktore wktadaja miedzy kolana.
Na sygnat poruszaja si¢ skaczac obunéz tak, aby woreczek nie wypadt. Jesli
woreczek wypadnie, dziecko zatrzymuje si¢, ponownie wktada woreczek i
kontynuuje zadanie. Wracajac do druzyny przekazuje woreczek nastepnemu
zawodnikowi.

- Konkurencja VII ., Skaczace jajko”

Opis zadania: Druzyna podzielona na dwie 3 osobowe grupy. Uczniowie staja
przodem do siebie w odleglosci 3 metréw. Zadaniem kazdego z uczestnikow
konkurencji jest przerzucanie jajka do kolegi. Druzyny w czasie 3 minut musza
wykona¢ jak najwigcej powtdrzen ( powtdrzenie- jajko w nienaruszonym stanie musi
by¢ przerzucone przez 6 zawodnikow od miejsca startu do miejsca mety). Jajko musi
wedrowac z rak do rak, liczy sie ilos¢ powtdrzen. Jesli jajko sie stlucze, powtarzanie
zaczynamy od nowa. Wygrywa druzyna, ktorej udalo si¢ wykona¢ najwiece;]
powtorzen.

- Konkurencja VIII ., Ogonki”
Opis zadania: Zawodnicy druzyn otrzymuja ogonki ( szarfy) umieszczaja je
cze$ciowo za paskiem spodni. Zadaniem kazdej z druzyn jest odebranie ogonkow




przeciwnikom ale jes$li zawodnik straci swoj ogonek odpada z gry. Wygrywa druzyna,
ktora zdobedzie najwigcej ogonkow.

2. Zawody rowerowe uczniow klas VI-VII i klas gimnazjalnych.
Kazda szkota przygotowuje 2 uczestnikow.
Konkurencje tylko sprawnosciowe (tor przeszkod).

Uczniowie z
kazdej szkoly z
klas VI-VII i
klasy gimnazjalne

p. Robert Nowicki

8. | 16.40-17.00 | Taniec rodzinny w 2 odslonach: Rodzice i p. Elzbieta Bielicka
(bez ograniczen wiekowych) uczniowie z
1. Taniec tatusiow z corkami w rytmie rock and rolla. kazdej szkoty.
2. Taniec mam z synami w rytmie twista.
Kazda szkota typuje 2 pary: tatus- corka i mama- syn. Pary przygotowuja
choreografi¢ swojego tanca. Mile widziane kostiumy, gadzety.
Organizator zapewnia odpowiedni rodzaj muzyki.
9. [17.00-17.30 | Zumba z trenerka dla wszystkich, ktorzy lubig tanczy¢. Uczestnicy
festynu
10. | 17.30-18.30 | Zabawy z animatorami. Uczestnicy Grupa Art. Show
festynu Piotr Jezierski
11. | 18.30-19.00 | Wylosowanie gléwnej nagrody loterii, poZegnanie zaproszonych gosci. Uczestnicy dyr. SP w
festynu Radzyminku

p. Ewa Razna




Eal

Imprezy rownolegle, odbywajace si¢ w trakcie festynu:

Loteria fantowa- cenna nagroda glowna, a takze wiele innych, np. koszulka pitkarska z autografami pitkarzy Legii, pitki, maskotki, kubki.
Kiermasz prac ucznidow i nauczycieli ze Szkoly Podstawowej w Radzyminku.
Nadmuchiwana zjezdzalnia dla dzieci.

Pokazy strazackie.

Stoisko z jedzeniem z grilla (ptatne).

Stoisko z wiejskimi przysmakami: chleb ze smalcem 1 ogérkiem kiszonym (ptatne).
Stoisko z lodami (platne).

Stoisko z watg cukrowg (platne).

Stoisko z ciastem— bezplatny poczestunek.

Stoisko z woda, kawa i herbata- bezptatny poczgstunek.

Animacje dla dzieci prowadzone przez Grup¢ Animacyjng Art.Show Piotr Jezierski, m.in.:

Zabawy taneczno-ruchowe dla dzieci w rytmach disco-polo:
- animator prezentuje, dzieci go nasladuja,
- Pociag- prowadzi kucyk Ponny,
- Kaczuszki- prowadzi animatorka,
- zabawa taneczno-ruchowa z Tygryskiem oraz kucykiem Ponny;
Konkursy animacyjno-sportowe:
- przeciaganie liny,
- wyscig w workach,
- chodzenie na wiaderkach,
- chodzenie w duzych kapciach.
Generator baniek.
Malowanie buziek.
Balonowe show.

oraz Pokaz drona

SERDECZNIE ZAPRASZAMY !



