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Zaltacznik Nr 3 do Regulaminu II Gminnego Turnieju Rodzin
rozgrywanego w dniu 19.08.2017 r. w Krysku

Scenariusz Il Gminnego Turnieju Rodzin

Turniej sktada si¢ z dwoch etapow.

W pierwszym etapie biorg udziat wszystkie zgtoszone rodziny (maks. 8 druzyn).
Do II etapu awansujg cztery rodziny z najwyzsza punktacja po I etapie.
Zwycigzcg Turnieju zostanie rodzina, ktora zdobedzie najwickszg liczbe punktow
w Il etapie.

Opis konkurencji oraz punktacja:

a) ETAP PIERWSZY:

e Oceniany bedzie czas oraz poprawno$¢ odpowiedzi.

e Rodziny beda pokonywaty trase¢ po kolei. Kolejnos$¢ startu zostanie ustalona podczas
losowania (przy rejestracji).

e (zas pokonania calej trasy wraz ze zdobytymi punktami za zadania bedzie zapisywany na
tablicy wynikoéw dla kazdej rodziny oddzielnie.

¢ Rodziny pokonuja wyznaczong trase wg nastepujacych punktow:

START - punkt 1 — bieg z zawigzanymi nogami na dystansie 15 m

Pomiar czasu prowadzony jest od komendy stownej ,,START”

punkt 2 — zadanie 1 - rozpoznawanie zb6z — nalezy rozpoznaé¢ 3 rodzaje kloséw zboz,
a nast¢pnie do rozpoznanych kloséw przyporzadkowaé odpowiednie ziarna zb6oz

punkt 3 — bieg w czteroosobowych nartach na dystansie 15 m. Wszyscy cztonkowie druzyny
zaktadaja wieloosobowe narty i pokonuja wyznaczony odcinek

punkt 4 — zadanie 2 - uktadanie puzzli (12 elementow)

punkt 5 — skakanie na skakance na dystansie 15 m

punkt 6 — zadanie 3 - rzut woreczkami na taboret z odlegtosci 3 m (4 rzuty po 1 dla kazdego
cztonka druzyny)

punkt 7 — zadanie 4 - miodobranie — zabawa w pszczotki — ,,przenoszenie nektaru do ula”
(cata druzyna)

punkt 7 — zadanie S — ringo - rzut z odleglosci 3 m (4 rzuty po 1 dla kazdego cztonka rodziny)
META - punkt 8 — bieg do mety

(czas jest zatrzymywany, gdy ostatni zawodnik z druzyny przekroczy lini¢ mety).

e Punktacja za rozgrywki sprawnos$ciowe na czas — rodzina moze uzyskac od 1 do 8 punktéw za
sumaryczny czas, jaki zajmie jej pokonanie catej trasy (1 pkt. dla rodziny, ktora bedzie miata
najdtuzszy czas; 8 pkt. lub mniej pkt. (w zaleznosci od liczby rodzin) dla druzyny, ktora
bedzie miata najkrétszy czas).

e Punktacja za wykonane zadania:

- zadanie 1 — rozpoznawanie zbdz — od 0 do 6 pkt.

(3 rodzaje ktosé6w zb6z do odgadnigcia (po 1 pkt. za dobra odpowiedz — 3 pkt.)

1 przyporzadkowanie ziaren zb6z do odpowiednich ktoséw (po 1 pkt. za kazde dobre
przyporzadkowanie — 3 pkt.),

- zadanie 2 — ukladanie puzzli — za uloZenie - 4 pkt., brak utozenia — 0 pkt.

- zadanie 3 — rzut woreczkami na taboret — od 0 do 4 pkt. (za kazdy celny rzut - 1 pkt.)

- zadanie 4 — miodobranie — za ,,wypetienie ula wodg” — 4 pkt., brak wypehienia — 0 pkt.
- zadanie 5 — ringo — od 0 do 4 pkt. (za kazdy celny rzut - 1 pkt.)
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Maksymalna liczba punktéw do zdobycia — 30 pkt.

Do II etapu awansuja cztery rodziny z najwyzsza liczba punktow.

W przypadku, gdy wiecej niz cztery rodziny beda miaty ten sam wynik punktowy
o przejsciu do drugiego etapu (miedzy zainteresowanymi druzynami) decydowacé bedzie
lepszy czas pokonania catej trasy w I etapie.

b) ETAP DRUGI:

Rozpoczyna rodzina, ktora w I etapie zajeta IV m-ce, nastepnie startuje III, II itd.
Rodziny pokonuja wyznaczong trase wg nastepujacych punktow:

START - punkt 1 - bieg do zadania nr 1

Pomiar czasu prowadzony jest od komendy stownej ,,START”

punkt 2 — zadanie 1 — zbieranie ziemniakow do kosza (tylko przy uzyciu rak)
punkt 3 — bieg w workach na dystansie 15 m

punkt 4 - zadanie 2 — rozdzielenie wymieszanych ze sobg nasion — grochu i fasoli
META - punkt 5 — bieg do mety

(czas jest zatrzymywany, gdy ostatni zawodnik z druzyny przekroczy lini¢ mety).

Punktacja za rozgrywki sprawnosciowe na czas — rodzina moze uzyska¢ od 1 do 4 punktéw za
sumaryczny czas, jaki zajmie jej pokonanie calej trasy (4 pkt. dla rodziny, ktora bedzie miata
najkrotszy czas; 3 pkt. dla kolejnej druzyny, 1 pkt. dla druzyny, ktoéra bedzie miata najdtuzszy
czas itd.).

Punktacja za wykonane zadania:

- zadanie 1 — zbieranie ziemniakoéw do kosza —

wykonanie zadania 6 pkt., brak wykonania — 0 pkt.

- zadanie 2 — rozdzielenie wymieszanych ze soba nasion — grochu i fasoli —

wykonanie zadania 6 pkt., brak wykonania — 0 pkt.

Maksymalna liczba punktow do zdobycia — 16 pkt.
Turniej wygrywa rodzina, ktéra uzyskata najwieksza liczbg punktow w II etapie.

W przypadku uzyskania przez druzyny tej samej liczby punktow, decyduje lepszy czas
pokonania catej trasy w II etapie uzyskany przez rodzing.



