/Imie i Nazwisko/ /Liczba punktow/

ZADANIA KONKURSOWE

1. W dowolnym programie do edycji tekstu otworz plik jezykhtml. txt Zawartosc tego pliku bedzie
wykorzystana do utworzenia strony internetowej.

a) Uzyj odpowiednich znacznikéw (tagow), ktére spowoduja, ze tekst w tym pliku traktowany
bedzie jako dokument HTML-owy;

b) Zmien kolor strony stosujac kaskadowe style css;
c) Zmien tytut okna przegladarki na Konkurs Informatyczny

d) Ustaw parametry strony: margines lewy — 30px, margines prawy — 30px; margines
dolny — 20px, margines gorny — 20px;

e) Ustaw parametry strony: interlinia — 20px; tekst — wyjustowany;

f) Podziel tekst na trzy akapity;

g) Stosujac kaskadowe style css ustaw parametry czcionki: Verdana, 12px, kolor: niebieski;

Zapisz zmieniony dokument z odpowiednim rozszerzeniem tak, aby byt dokumentem

hipertekstowym. [8 pkt.]
2. W dowolnym programie do edycji tekstu otwdrz plik maszyna.htmli wykonaj w nim

nastepujace operacje:

a) Ustaw parametry strony: interlinia — 24px; tekst — wyjustowany;czcionki: Verdana, 14px;

b) Stosujac kaskadowe style css sformatuj drugi akapit tak, aby w przegladarce internetowej

wyswietlany byt czcionkg pogrubiong i kursywa oraz byt obramowany i zacieniowany innym

kolorem niz tto strony;

c) W pierwszym akapicie wstaw z prawej strony obraz komp1.jpgznajdujacy sie w folderze
grafika i go obramuj, ustaw odlegto$¢ obrazu od tekstu w pionie i poziomie na 10 pt.;

d) Ostatnie trzy akapity tekstowe zdefiniuj jako jedna liste punktowana.

Zapisz zmiany i zamknij plik maszyna.html. [8 pkt.]
3. W dowolnym programie do edycji tekstu otwérz plik naglowek.html.W miejsce napisu

tytutowego ,, Konkurs Informatyczny” wstaw obraz baner.jpg znajdujacy sie w folderze

grafika.

Zapisz zmiany i zamknij plik naglowek.html. [2 pkt.]
4. W dowolnym programie do edycji tekstu otworz plik stopka.htmli stosujac kaskadowe style

cssustaw nastepujace parametry dla wyswietlanego tekstu: czcionka - Arial; rozmiar - 14px;

kolor — niebieski; pogrubiona; tekst — wysrodkowany;

Zapisz zmiany i zamknij plik stopka.html.

[2 pkt.]



5. Otworz plik tabelal.htmli wykonaj w nim nastepujace operacje:

a) Ustaw nastepujace parametry dla nagtéowka tabeli: czcionka -Arial; rozmiar - 24px;
kolor — czerwony;

b) Zmien odstepy miedzy komdrkami w catej tabeli na 10 pt.;

c) Usun ostatni wiersz tabeli;

d) Scal dwie ostatnie komorkiw ostatniej kolumnie tego wiersza;
e) Zmien kolor trzeciego wiersza;

Zapisz zmiany i zamknij plik tabelal.html. [5 pkt.]

6. Otworz plik formulasz.htmli wykonaj w nim nastepujgce operacje:
a) Bezposrednio za polem Nazwisko wstaw pole tekstowe dla wpisania adresu e-mail;
b) Ustaw, aby domyslnie w formularzu byta zaznaczona pte¢ - Kobieta;

c) Zmodyfikuj wasciwosci wielowierszowego pola tekstowego w formularzu tak, aby zawierato
ono domyslny tekst Prosze wpisz tutaj swoje zapytanie.

d) Wstaw pole Reset bezposrednio przed polem Wyslij.

e) Zwieksz odstep miedzy wydzielonymi blokami pdl formularza.

Zapisz zmiany i zamknij plik formulasz.html. [5 pkt.]
7. W dowolnym programie do edycji tekstu otwdrz plik menu.htmli wykonaj w nim nastepujace

operacje:

a) Do tekstu WirtualnaPolska dotacz hiperfacze odwotujace sie do adresu strony internetowej
www.wp.pl otwierajgce strone w nowym oknie przegladarki.

b) Do tekstu Maszyna Turinga dofacz hipertacze odwotujgce sie do dokumentu
hipertekstowego maszyna. htm/ otwierajace strone w ramce glowna

c) Do tekstu Formularzdotacz hipertacze odwotujace sie do dokumentu hipertekstowego
formularz. html/ otwierajace strone w ramce glowna

d) Jako ostatnie dotacz hipertacze odwotujace sie do dokumentu hipertekstowego
Jezykhtml.html lub jezykhtml.htm z wykorzystaniem graficznego przycisku zapisanego
w folderze grafika pod nazwa link1.jpg otwierajace strone w ramce glowna

e) Zmien kolor wszystkich hipertaczy z czarnego na zielony.

f) Stosujac kaskadowe style css ustaw parametry wyswietlanych nazw hipertaczy:
czcionka: Verdana, 12px;interlinia: 30px;

Zapisz zmiany i zamknij plik menu.html. [6 pkt.]

8. W dowolnym programie do edycji tekstu otworz plik index.htm.
a) Zmien wiasciwosci ramek tak, aby w ramce glowna pasek przewijania byt zawsze widoczny.

b) Zwieksz wysokos¢ ramki naglowek na gorze strony do 150 pikseli.

Zapisz zmiany i zamknij plik index.html. [2 pkt.]



