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Regulamin II-go Amatorskiego Turnieju Halowej Pilki Noznej

0 Puchar Wéjta Gminy Naruszewo

WSTEP

Organizatorem turnieju pitkarskiego jest Wéjt Gminy Naruszewo.
Celem turnieju jest popularyzacja, rozwijanie i propagowanie amatorskiej, halowe;j
pitki nozne;.

ZGLOSZENIA DO TURNIEJU

. Druzyn¢ do turnieju zgtasza kapitan zespolu bezposrednio w Urzedzie Gminy

w Naruszewie (pok. nr 9, w godz. 8:00-16:00 od poniedziatku do piatku).
Zgloszenia druzyn przyjmowane sg wylacznie od 16 do 25 stycznia 2012r.
Do turnieju zglasza si¢ druzyng liczaca do 10 oséb pod dowolng nazwg.
Zglaszajac druzyne do turnieju kapitan zespotu zalacza:

a). sklad druzyny - zalacznik nr 1 do Regulaminu,

b). oswiadczenie (osoby pelnoletnie) — zalacznik nr 2 do Regulaminu,

c). oSwiadczenia (osoba niepelnoletnia) — zalacznik nr 3 do Regulaminu.
Najmtodszym czlonkiem zespotu moze byé¢ zawodnik, ktéry urodzit si¢ w 1997r.
Zgloszenie do turnieju nastgpuje poprzez dokonanie wplaty wpisowego 1 jest
jednoznaczne z deklaracja przestrzegania regulaminu i przepisow gry,

a). obowigzuje wpisowe od druzyny w wysokosci 30 zi,

b). w przypadku niestawienia sie druzyny na turniej nie przystuguje zwrot

wpisowego, ani jego czesci,

c). wpisowe pokrywa koszty obshugi sedziego oraz zakup pilki (,,haléwki™).

TERMIN I MIEJSCE ROZGRYWEK

. Turniej organizowany jest w sobote, 28 stycznia 2012 roku w hali sportowej Zespotu

Szkot w Naruszewie.
Rozpoczgcie turnieju o godz. 9:00.

UCZESTNICY TURNIEJU

W turnieju uczestniczy max 6 druzyn (decyduje kolejnos¢ zgloszen).
Turniej organizowany jest dla amatoréw — tj. zawodnikéw nie zrzeszonych, nie
posiadajacych karty zawodnika.
W trakcie trwania turnieju zawodnicy winni posiada¢ przy sobie dowody tozsamosci
ze zdjeciem (np. dowod osobisty, legitymacja szkolna).
Kazda druzyna sklada si¢ z 6-10 zawodnikow.
Kazdy zawodnik moze gra¢ TYLKO w druzynie, do ktdrej zostal zgloszony.
Wszyscy zawodnicy biorg udzial w Turnieju na wlasng odpowiedzialnos¢:
a). osoby pelnoletnie wypelniaja oraz podpisuja oswiadczenie (zalgeznik
nr 2 do Regulaminu),
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b). osoby, ktére w dniu turnieju tj. 28.01.2012r. nie maja ukonczonych 18 lat
musza posiada¢ pisemna zgode rodzica lub opiekuna prawnego (zalgcznik
nr 3 do Regulaminu).

Za zachowanie zawodnikéw podczas meczu oraz podczas pobytu na terenie obiektu,
na ktérym rozgrywany jest turniej odpowiada kapitan druzyny.

ZASADY ROZGRYWEK

. Druzyna rozpoczyna mecz w S - osobowym skladzie z wyrdznionym bramkarzem

(bramkarz + 4 zawodnikéw w polu).

Mecz trwa 10 minut, nie ma zmiany potoéw boiska.

Przed rozpoczgciem meczu kapitanowie druzyn losujg potowe boiska.

Zmiany — hokejowe. Ilo$¢ zmian jest nieograniczona. Zmiany mogg by¢ dokonywane
jedynie podczas przerwy w grze (rzut z autu, rzut rozny) i po wyraznej zgodzie
udzielonej przez s¢dziego spotkania.

Obowiazuje obuwie sportowe odpowiadajace wymogom nawierzchni hali sportowej
(»,NON MARKING?”) oraz ubidr sportowy (najlepiej jednolity dla calej druzyny).

Do prowadzenia zawodéw wyznaczony jest sedzia, ktorzy odpowiada za przebieg
i bezpieczenstwo w czasie gry.

Rozstrzygnigcia sedziego dotyczace faktow zwigzanych z gra sa OSTATECZNE.

Do rozmowy z sedzig upowazniony jest WYLACZNIE kapitan druzyny.

Sedzia ma prawo nie dopusci¢ do gry zawodnika, wowczas gdy: zawodnik nie posiada
odpowiedniego obuwia lub nie zachowuje si¢ sportowo lub jest w stanie wskazujacym
po spozyciu alkoholu lub innych $rodkéw odurzajacych.

Ukaranie zawodnika z6lta kartka skutkuje czasowym (1 lub 2 minuty, w zaleznosci
od decyzji sedziego) wykluczeniem zawodnika z gry. Druzyna przez ten czas gra w
ostabieniu. Po uplywie kary zawodnika wraca na boisko.

Ukaranie zawodnika czerwona kartka skutkuje wykluczeniem do konca trwania
meczu. Druzyna gra przez 5 minut w oslabieniu. Po uplywie kary na boisko moze
wejs$¢ inny zawodnik.

W trakcie meczéw nie obowiazujg tzw. ,.spalone”.

Zabrania si¢ wchodzenia tzw. ,,wslizgiem”.

Auty boczne wykonywane beda z linii bocznej, a pitka wprowadzana begdzie do gry
noga.

Po uderzeniu pitki w sufit — rzut wolny posredni wykonywany bedzie z miejsca na
wysokosci uderzenia w sufit.

SYSTEM ROZGRYWEK

Druzyny rozgrywaja spotkania systemem ,.kazdy z kazdym™.
Za wygrany mecz druzyna otrzymuje 3 pkt., za remis 1 pkt., za przegrana 0 pkt.
O kolejnosci miejsc w turnieju decydowac beda kolejno:
1) liczba zdobytych punktéw,
2) w przypadku jednakowej liczby punktéw decyduje lepszy bilans bramek
(strzelone ,,minus” stracone),
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3) w przypadku tej samej ilo$ci punktéw i takiego samego bilansu bramkowego
decyduje wynik bezposredniego spotkania,

4) gdy ilos¢ punktéw jest taka sama, bilans bramek jednakowy oraz
w bezposrednim spotkaniu odnotowano remis wowczas o kolejnosci w grupie
decydujq rzuty karne, do 1-go niewykorzystanego.

NAGRODY

. Zamigjsce I, I i Il zostang przyznane puchary oraz dyplomy dla druzyn.
. Najlepszy zawodnik oraz bramkarz turnieju otrzymaja statuetke.
. Pitka ,halowka” zostanie przekazana na rzecz hali sportowe] w Naruszewie.

PRZEPISY GRY

W turnieju obowiazuja przepisy FIFA i UEFA. Mecze rozgrywane sa w atmosferze
fair play.

. Wystawienie do gry nieuprawnionego zawodnika (zwlaszcza nie bedgcego

amatorem — pkt. IV, ppkt. 2 Regulaminu) jest rdwnoznaczne z przegraniem
spotkania walkowerem w stosunku 0:3.

. Kapitanowie druzyn majg prawo wnie$¢ protest dotyczacy tozsamosci zawodnikow

druzyny przeciwnej. W razie jakichkolwiek watpliwosci odnosnie tozsamosci
zawodnika i jego uprawnien do gry w zespole, kapitan druzyny przeciwnej ma prawo
zazada¢ dowodu tozsamosci, ktory pozwoli stwierdzi¢ przynalezno$é¢ do danego
zespotu.

. Protesty przyjmowane sg przez organizatora TYLKO podczas trwania turnieju

w danym dniu.

. Przy skladaniu wniosku wnioskodawca jest zobowigzany poda¢ dane dotyczace

zawodnika, co do ktérego wnosi si¢ protest tj. imi¢ , nazwisko, druzyne w ktorej
wystepowatl.

. Po zakonczeniu turnieju wyniki nie podlegaja weryfikacji.
. Zauzywanie wulgarnych wyrazéw i gorszace zachowanie podczas meczu s¢dzia moze

podyktowaé rzut wolny dla przeciwnej druzyny z miejsca, w ktorym zawodnik
dopuscit si¢ danego wykroczenia lub ukara¢ zawodnika z6itg kartkg (1-2 minuty
wykluczenia z gry).

. Za przewinienia szczego6lnego rodzaju np. spozywanie alkoholu, wulgarne i gorszace

przeklenstwa, wyzwiska, obelgi, bojki dyskwalifikowany jest natychmiast zawodnik
lub cata druzyna, w sktad ktorej wchodzi zawodnik, badz grupa zawodnikow, ktorzy
si¢ takich przewiniefi dopuscili. Decydujacy glos dotyczacy dyskwalifikacji calej
druzyny lub pojedynczych zawodnikow ma Organizator.

INNE

. Druzyny we wlasnym zakresie zapewniajg sobie napoje (np. woda).
. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za urazy i kontuzje, ktore moga stac si¢

udziatem zawodnikéw badz innych zdarzen wynikajacych z uczestnictwa w turnieju.



3. Ubezpieczenie zawodnikéw od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw majacych
zwigzek z udziatem w rozgrywkach druzyny dokonuja we wiasnym zakresie.

4. W sytuacjach nie ujetych w regulaminie decyzje podejmuje Organizator
W porozumieniu z s¢dzig turnieju.

5. Znajomo$¢ regulaminu jest obowiazkowa, a za jego nieprzestrzeganie grozi
dyskwalifikacja. Za wykroczenie przeciwko regulaminowi Organizatorzy moga
wykluczy¢ z turnieju catg druzyne, ktorej dane wykroczenie dotyczy.

6. Do interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie Organizator.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje Organizator.

8. Wszystkie dodatkowe informacje: Mariusz Piatkowski, tel. 23 663-10-51 wew. 25,
e-mail: m.piatkowski@naruszewo.pl
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Zalaczniki:

1. Skitad druzyny - zalacznik nr 1.

2. Oswiadczenie (osoby pelnoletnie) — zatacznik nr 2.

3. Oswiadczenie (osoba niepeinoletnia) — zalacznik nr 3.

Regulamin II-go Amatorskiego Turnieju Halowej Pilki Noznej o Puchar Wéjta Gminy
Naruszewo zostal sporzadzony i zatwierdzony w dniu 13.01.2012r.
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